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Obroc¢ szachownice!

Zbigniew Kokosinski pokazat, ze w szachy mozna grac tak, jak nikt do tej pory

jeszcze tego nie robit

LESLAW PETERS

YLY juz szachy dla trzech
osob, w ktdre gralo si¢ na
szachownicy trojstronnej,
i szachy dla czterech osob,
na szachownicy liczacej
160 pdl (zamiast tradycyjnych 64). Byty
szachy rozgrywanena 80 lub 100 polach.
W swoim czasie popularnos$¢ zyskaty
heksagonalne szachy polskie z szescio-
katnymi polami. Wydawato sig, ze w tej
dziedzinie wszystko juz wymyslono.
A jednak na zupelnie nowy pomyst
wpadl wyktadowca Politechniki Kra-
kowskiej Zbigniew Kokosinski. Zapro-
jektowat szachy diagonalne.

Pasja wyniesiona
ze szkolnej Swietlicy

Dr hab. inz Zbigniew Kokosinski,
prof. PK jest pracownikiem Katedry
Automatyki i Technik Informacyj-
nych na Wydziale InzZynierii FElek-
trycznej i Komputerowej Politechniki
Krakowskiej. Jako naukowiec zajmuje
si¢ zaawansowanymi problemami in-
formatycznymi, takimi jak generacja
obiektow kombinatorycznych, réwno-
legte procesory i algorytmy, programo-
walne systemy cyfrowe czy optymali-
zacja kombinatoryczna. Prywatnie lubi
gra¢ w szachy. Ubolewa, Ze obecnie ma
na to zbyt mato czasu.

Krolewskiej gry nauczyt si¢ w wieku
osmiu lat, gdy jako uczen Szkoty Podsta-
wowej nr 11 na krakowskim Kazimierzu
po lekcjach, w szkolnej $wietlicy, kibico-
wat starszym kolegom, ktérych szachowe
pojedynki cieszyty si¢ duzym zaintere-
sowaniem rowiesnikow. Od nich dowie-
dzial sie o zasadach, zgodnie z ktérymi
po szachownicy wedruja poszczegolne
figury, i sam zaczal rozgrywac pierwsze
partie, najczesciej z kolegami. Apogeum
jego zainteresowania szachami przy-
padlo na stynne turnieje mistrzowskie
FIDE Spasski — Fischer (1972 r) oraz
Karpow — Kasparow (1984-1985). Zapi-
sy partii ukazywaty si¢ w prasie i mozna
byto analizowac je na wlasny uzytek.

W pdzniejszym czasie nauczyt gry
w szachy swojego 4-letniego syna,
Krzysztofa. Przez lata — dajac stosowne
fory, ale grajac catkowicie powaznie —
toczyl z nim, ze zmiennym szczeSciem,
pojedynki szachowe. Zainteresowanie
szachami, tym razem od strony stra-
tegii komputerowych, ozylo w okresie
kontrowersyjnych pojedynkéw Garri
Kasparowa z superkomputerem Deep
Blue (1997 r.).

Krol najlepiej chroniony

Zbigniew Kokosinski nie planowat doko-
nania rewolucji w szachach. To byl przy-
padek. Pewnego wiosennego dnia, gdy
po pojawieniu si¢ koronawirusa wpro-
wadzenie na uczelni obowiazku pracy
zdalnej zaburzylo ustalony rytm zycia,
przyszedt mu do glowy pomyst, ze w sza-
chy mozna gra¢ zupetnie inaczej niz do tej
pory. Bylo to doktadnie 8 kwietnia.

Szachy diagonalne nie wymagaja
nowej szachownicy ani nowych bierek.
Do gry w szachy Kokosiniskiego wystar-
cza klasyczna szachownica 64-polowa.
Trzeba jq tylko obréci¢ — w stosunku
do standardowego ustawienia — o kat
minus 45 stopni. Pole al ma by¢ zwroéco-
ne ku zawodnikowi grajgcemu biatymi
(w kierunku potudniowym S), a pole
h8 w strone zawodnika grajacego czar-
nymi (w kierunku pétnocnym N).

Rys. 1. Szachy diagonalne — ustawienie po-
czatkowe i orientacja szachownicy

W NW N

Zbigniew Kokosifnski — twaérca nowych
szachow

Na tak zorientowanej szachownicy
ustawiamy figury i piony w sposéb po-
kazany na rys. 1. Jak wida¢, w pozycji
wyjséciowej biaty krdl stoi w narozniku
S (czyli na polu al), a po przeciwnej stro-
nie czarny krol znajduje si¢ w narozniku
N. Krélowie, majac przed sobg hetmanow,
zajmuja wiec najtrudniej dostepne miej-
sca. Sa oslonieci przez pozostale figury
i podwdjna garde pionéw. Tych ostatnich
jest w kazdym kolorze siedem — o jedne-
go mniej niz w tradycyjnej grze.

Zaskakujace w pierwszej chwili moze
by¢ ustawienie obok kroéla po jednej stro-
nie gonca, a po drugiej stronie skoczka
(ktéry w klasycznych szachach podczas
otwarcia nie znajduje si¢ obok krola). Jest
to jednak konieczne, aby oba gorce po-
ruszaty sie po polach o réznych kolorach.

Wzmocnione piony jak figury

Zbigniew Kokosinski przyjmuje w swo-
ich szachach diagonalnych nastepujace
zatozenia:

1. Odlegtos¢ pomiedzy liniami pio-
now biatych a5-el i czarnych
h4-d8 (mierzona ruchami piondw) jest
nie mniejsza niz w szachach klasycz-
nych, gdzie wynosi cztery. Spelnienie
tego warunku gwarantuje mozliwos¢
rozwiniecia wlasnej obrony.

2. Piony — ustawione w dwoch rze-
dach — maja identyczne mozliwosci
ruchéw i ataku.
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3. Promocja piona na hetmana odby-
wa sie wylacznie na siedmiu polach:
e8, 18, g8, h8, h7, h6, h5 ¢wiartki pol-
nocnej (N) dla pionéw biatych oraz
dl, cl, bl, al, a2, a3, a4 ¢wiartki po-
tudniowej (S) dla pionéw czarnych.
Promocjom na polach h8 i al musi to-
warzyszy¢ zbicie figury przeciwnika.
Z pierwszego i drugiego zatozenia

wynikaja dwie zasady — ruch pionéw
biatych moze odbywa¢ sie wylacznie
w kierunkach NW lub NE (czarne strzat-
ki na rys. 2a), a ruch pionéw czarnych
wylacznie w kierunkach SE lub SW. Pio-
ny moga atakowac¢ w trzech kierunkach:
biale w kierunkach W, N i E (czerwone
strzatkina rys. 2b), a czarne w kierunkach
E, S, W. Zbigniew Kokosinski podkresla,
ze w poréwnaniu z szachami klasyczny-
mi piony zyskuja nowe mozliwosci za-
czepne i asekuracyjne. Na rys. 2b pokaza-
no sposob tworzenia samoasekurujacych
sie taricuchéw pionéw. Staja sie one w ten
sposob, jak zauwaza Kokosinski, pelno-
prawnymi partnerami figur, tworzac sza-
chy ,,dobrze zréwnowazone”.

Trzeba myslec!

W szachach diagonalnych obowiazuja
wszystkie znane z szachéw klasycznych
reguly niesprzeczne z podanymi wyzej
zasadami. Sa to: ruch piona o dwa pola
z pozycji poczatkowej, bicie w przelocie,
roszady oraz wspomniana wczesniej
promocja pionéw.

Twoérca nowej odmiany szachow
zwraca uwagg, ze nie da si¢ wygrac par-
tii w kilku posunigciach, jak to bywa
czasem w szachach klasycznych, jesli
trafimy na stabego przeciwnika. Krol
chroniony jest przez cztery linie obron-
ne (w szachach tradycyjnych tylko
przez jeden szereg pionéw) i nie mozna
da¢ mata btyskawicznego. Konieczne
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jest wywalczenie sobie dojscia do krdla
przeciwnika.

Autor szachéw diagonalnych prze-
konuje, ze gra jest dzigki temu bardziej
interesujaca. Przy czym nawet szachista
poczatkujacy ma szanse by¢ partnerem
doswiadczonego gracza, bowiem zna-
jomos$¢ otwaré opisanych szczegoétowo
w literaturze — takich jak obrona sycy-
lijska czy gambit krolewski — nie daje
przewagi. Decyduja zdolnosci kombina-
cyjne rywali. Trzeba mysle¢! To jedyna
recepta na sukces, twierdzi tworca zmo-
dernizowanej gry.

Diagonalne czy... krolewieckie?

Co ciekawe, poczatkowo to nie miaty by¢
wecale szachy! Wszystko zaczeto sie od
proby stworzenia na szachownicy me-
tafory silnie uzbrojonego i zagrazajacego
sasiadom obwodu kaliningradzkiego,
ktory nalezy do Federacji Rosyjskiej. Zbi-
gniew Kokosinski zwraca uwage, ze nie
majuz Leningradu ani Stalingradu, nato-
miast miasto noszace imie Michaita Ka-
linina — ktorego podpis, obok podpisu

Stalina, widnieje na rozkazie zlecajacym
zbrodnig katyniskg — od 1946 r. nie zmie-
nito swego patrona.

Najpierw wiec powstal symetryczny
uktad figur, bedacy odzwierciedleniem
sity militarnej (rys. 3). W poczatkowym
wariancie zabraklo miejsca dla krola,
a gléwna figura byt hetman, symbol
wladzy wojskowej. Dopiero pdzniej au-
tor tego ustawienia stwierdzit, Ze moze
ono postuzy¢ do opracowania nowego
wariantu szachdéw. I tak powstaty sza-
chy diagonalne, ktére — ze wzgledu na
zrodlo inspiracji — mogtyby sie nazy-
wac szachami krélewieckimi.

Rys. 3. Metafora szachowa obwodu
kaliningradzkiego

Szachy diagonalne sg catkowicie orygi-
nalnym projektem Zbigniewa Kokosifskie-
go. Autor rozwigzania sprawdzit w Internecie
na stronie ,The Chess Variant Pages”, ze nikt
wczesniej nie wpadt na taki pomyst. Na tejze
stronie szachy diagonalne krakowskiego na-
ukowca zostaty zarejestrowane jako najnow-
sza odmiana liczacej wiele wiekéw gry.

Zdjecia: Jan Zych

Figury gotowe do boju: mozna rozpoczgc¢ partie
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